CLASH OF CULTURES

‘Een nieuwe visuele identiteit’
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Inleiding

Aan de hand van mijn visual-profilerling ben ik te werk gegaan om

als doel een nieuwe visuele identiteit ontwikkelen. Deze niouwe

identiteit heeft als onderwerp: “Clash of Cultures”. De naam zegt

hot al, oon botsing van culturen. Deze visuele identiteit en beeldtaal

moet aansprekend zijn voor alle mogelijke subculturen, maar ook in ANALYSE

meerdere vormen terug kunnen komen. Een beeldtaal is namelijk

niet alleen een logo. Het is een manier van herkenning, je

identificeren met de buitenwereld, in welke vorm dan ook. Dit kan ‘ ‘ <
een poster zijn, een website, een envelop, een kaft, enzovoort. '

Ik wil je graag meenemen in mijn ontwerpproces en laten zien hoe ’ : :

ik tot eon niouwe visuele identiteit bon goekomen die geschikt is IMPLEMENTATIE " EVALUATIE " ONTWERP
voor de Clash of Cultures. Aan de hand van verschillende : :
onderzoeken zoals Desk Rescarch, beeldonderzoek, brainstorming,

sketching, conceptualisatie en experimenten ben ik langzaam tot A
cen ontwerprichting gekomen die als uvitgangspunt staat voor de ' ' >
nieuwe ontworpen beeldtaal. Mijn proces van ontwerpen laat ik zien

aan de hand van 4 hoofdstukken. Het cerste hoofdstuk staat in het

teken van analyses en grip krijgen op wat er allemaal te maken zou

kunnen hebben met Clash of Cultures. In het tweede hoofdstuk zal ONTWIKKELING
ik laten zien hoe ik deze analyses heb omgezet in bepaalde

creatiove ideeén. Vervolgens laat ik in het derde hoofdstuk wat

experimenten zien waar ik probeer deze ideeén om te zetten in een

meer presenteerbare vorm. En tot slot zal ik reflecteren op mijn

eigen werk.

Keanu Westerman 500740598



Begrijpen & Kaderen

In dit hoofdstuk zal ik laten zien hoe ik meer definitie heb gegeven aan hel vraagstuk: "Hoe ontwikkel ik een visuele
identiteit voor avonden en bijeenkomsten, die op verschillende media geuit kan worden waar mogelijk alle
subculturen kunnen samenkomen?"” Door mezelf vragen te stellen en mezelf hierdoor meer duidelijkheid te geven kon
ik een begin maken met het ontwikkelen van deze nieuwe beeldtaal.

Desk Research | Analyses

Wat is een subcultuur en wat zijn de Wat hebben subculturen gemeen?
synoniemen daarvoor?

Wat is oon visuele identitoit?

Eerste beelden die in mi) cpkwamen bij: “het samenkomen van 2 culluren®




Begrijpen & Kaderen

Desk Research | Sketching

Wat hebben subculturen gemeen?

- Muziek

- Eigen stijl

- Onderdeel van een groter geheel
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Leermomentje!

Door in gesprek te gaan met één van de docenten kwamen we tot
conclusie dat er ontzettend veel verschillende dingen getekend waren

maar er nog geen samenhang of patronen in waren te vinden. Ik stopte
al snel blj 1 soort iNustratie en bedacht weer lets anders. Voor mi) een
nieuwe vitdaging om vanuit 1 vorm meerdere verschillende ontwerpen of
ideeén te generen.

Eerste beelden voor muziek, eigen stijl en onderdeel van een
groler geheel.




Begrijpen & Kaderen

Desk Research | Experimenteren

Tegenpolen samen laten komen

Links & recths

Leermomentje!

Ik ben opnieuw bij een andere docent gaan vragen hoe ik
miscchien op een andere manker meerdere ideedén kan generen,
En vanuit hier opnieuw een witdaging kreeg die eigenlifk op
hetzelNde neer komt, Vanuit 1 vorm meerdere verschillende
beelden maken, In dit geval: CIRKELS.

Rijkaard & Véller Water & vuur




Conceptualiseren

Inspiratie | Herkenning | Cirkels

Tegenpolen samen laten komen
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Conceptualisatie

Vorschillende boolden maken met 1 vorm: Cirkels Clash of cultures .
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Kenmerkend voor mijn manier van ontwerpen

w - Overlapping / verschulving / verenigen / eenheid

- Kenmerkende tool wat Ik erg bruikbaar vind voor hat samen laten komen van kKleuren of vorm

is de “verioop-tool”. Met deze tool kan je goed spelen met contrast en hoe bepaalde kleuren
samen een bepaaide klank kunnen overbrengen. Door veel kleuren 1@ gebrulken zou je Dijv.
kunnen zeggen dat het veel culturen zou kunnen aansproken




Conceptualisatie

Nog meer ideeén & insipiratie
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Conceptualisatie

Inspiratio posters

CELEBRATE COMMUNITY ~ HONOR DIVERSITY



Conceptualisatie

Eigen uitwerkingen op poster

Ook hier heb ik veel gebruik van gemaakt van de verioop-tool omoveriap/eenheid op te wekken.
“Galaxy-poster”

CLASH

OF
CULTURES

Inzoomen? Nee, UITZOOMEN!

Deze posters zijn erg algemeen en ik wil eigenlijk meer duideljkheld overbrengen over
de genres die je kan terugvinden op de posters. Dus mijn volgende uitdaging is om te
Kijken hoe Ik de verschillende subgenres bater visueel kan laten terugkomen...




Verbeelden & Maken

Terug in het schetsboek!
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1. Kies een vorm: STREEP 3. Definiéren van Heavy Metal door

N

2. Kies een genre: METAL

middel van een bliksemschricht:

4. Verwerk dit in een streep:

Schetsen om op basis van een streep een subgenre te defindéren




Verbeelden & Maken

Poster voor ¢en clash-avond van Klassiek & Reggae
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Poster voor eon clash-avond van Rock & Reggae Poster voor een clash-avond van Electro & Jazz
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Verbeelden & Maken

Eindelijk een beeldmerk...

Na veel te hebben geéxperimenteerd ben ik cindelijk tot cen
beeldmerk gekomen die representatief is voor de Clash of Cultures.
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2 brochures die zijn ontworpen voor een clash-avond van subgenre Hardstyle & Latin.

« Het (CC) beeldmerk wordt hier gobruikt aan de bovenkant van de brochures en laat
een herkenbare indruk achter.




Verbeelden & Maken

Maar het kan ook zo...

Denk weer aan MTV-Bumpers !

HIPHOP ‘
VETY VRIS VpOro DRILL Psychedelic Folk
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(Links) Brochure voor een clash-avond van Opera & Drill Rap
(Rechts) Brochure voor een clash-avond van Hiphop & Psychedlic Folk




Verbeelden & Maken

Beeldtaal uitgebreid tot merchandise
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Evalueren & Reflecteren

Wat vond ik van deze ontwerpopdracht?

Om te beginnen vond Ik deze opdracht echt een uitdaging. Op meerdere viakken heeft het mij uitgedaagt
om verder te kijken dan mijn neus lang is. Hierdoor triggerde ik mezelf automatisch meer om dieper en
kritischer na te denken over waar je precies mee bezig bent. Niet alleen kritischer op mezelf moaar ook op
andermans werk. Ik durf te zeggen van mezelf dat ik een vrij groot empathisch vermogen heb en daardoor
het moeilijk vind om kritisch te zijn op andersmans werk, Ik probeer iemand anders vaak zo goed mogelijk
te begrijpen en daardoor ben ik snel onder de indruk, Dit gaat soms ten koste van het kritisch beoordelen
van lemand anders zijn of haar werk., Sinds een paar weken ben ik me meer gaan afvragen waarom ik lets
of iemand niet kan begrijpon. Hierdoor weord het feedback geven cok vanzelfsprekender, aangezien ik van
andere studenten ook weer inspiratie kreeg.

In één van de hoorcolleges noemde een docent het: “Waarom weet ik iets niet?”

Ik vond dit 2o interessant, dat ik merkte dat ik in het dagelijks leven bij veel meer dingen een vraagteken
had en kreeg. Door deze opdracht ben Ik er ook achter gekomen dat mijn oude interesse voor psychologie
nog best wel speelt, wat betekent dat deze opdracht een soort “Eye-opener” is geweest voor mij, wat ik
heel erg waardevol vind.

De opdracht was ontzettend vrij. Dat wil zeggen dat je geen richtlijnen krijgt en zelf moet gaan uitzoeken
hoe je je ontwerpproces indeelt. Zelf vond ik dit top. Ik vind het heel fijn om zelf een route te vinden naar
een uiteindelijk resultaat dus ik ging er erg enthousiast in! Ik begon met heel veel onderzoek doen en
cigenlijk zonder na te denken verwerkte Ik deze informatie in de vorm van schetsen en experimentjes. De
schetsen die ik maakte hadden wel te maken het onderwerp van Clash of Cultures maar ze vormden geen
patroon. Ik ben in gesprek gegaan met mijn begeleidster en vanuit haar optick stopte ik te vroeg met het
schetsen, Met 1 vorm kan je veel meer dan een paar schetsen namelijk!

De volgende stap was om toch meer concepten te bedenken. Aangezien ik redelijk snel geprikkeld wordt
door allerlel verschillende soorten dingen in mijn hootd, liepen de concepten soms erg uiteen. Ik moest
toch opzoek gaan naar meer inspiratio om toch meer op een soort van eigen richtlijn te zitten.

“Waarom weet ik iets niet?”

Learmomentje!

- Stop niet b 1 of 2 tekeningen

- Varieer

- Experimenteer nog meer

- Zoom in | Zoom uit

- Sta stil bij wat jezolf denkt

= Ben jo blij? Visualiseer en experimenteer opnieuw

“Inspiratie moet getriggert worden.”



Evalueren & Reflecteren

Omdat Ik een richtlijn/uitgangspunt wilde creeéren ben Ik gaan kijken hoe ik twee subgenres als twee
tegenpolen zou kunnen nemen en hoe deze dan samen zouden komen. Door in gesprek te gaan met een
andere begeleider die mij het youtube-filmpje van MTV-bumpers liet zien, ben Ik eindelijk gaan zien wat er
nou bedoelt werd met beeldtaal. MTV-bumpers heeft namelijk een beeldmerk die in wat voor context dan
ook herkenbaar is. Neem het uiterste van een bepaalde genre en verwerk het in een vorm, Meerdere
documentaires, beelden en youtube-filmpjos hebbon mij geinspireerd maar MTV-bumpers was hot meest
doorslaggevend.

Wat vond ik louk of makkelijk?

- Breed mogen nadenken

- Vri} zijn in de opdracht (maar dat maakt het niet makkelijk)

- Creativiteit laten gaan

- Do interactie tussen docenten en leerlingen

- Horen hoe andere ontwerpers te werk gaan

- Hoe creatief sommige mensen wel niet zijn, blijft me verbazen
- Vool geloord over mezelf

Wat vond ik minder leuk of lastig?

- Lastig om me vast te klampen aan 1 vorm en daarop volgende schetsjes te maken

« Vrij zijn vind ik erg leuk, maar het maakt het heel erg moeilijk

= Ik heb moeite met de prikkels die ik in mijn hoofd krijg als ik bijvoorbeeld bezig ben
met concoptjes maken. Ik raak snel de zogenaamde rode draad kwijt

- Experimenteren gaat me goed al, maar ik blijf te lang hangen in die fase

Als ik nu nog een week de tijd had gehad, had Ik veel meer willen maken met dezelfde vorm (beeldmerk die
ik heb ontworpen). Kijken wat anderen er van vinden en hoe of zij het anders zouden doen. Ik ben niet
ontevreden over mijn eindresultant maar het kan altijd beter,

“Pak het uiterste”

Leermomentje!

- Definieer je een subgenre aan de hand van 1 vorm
en een kenmerk van dat subgenre
- Neom het uiterste en de herkenbaarheid van het

genre komt duideljk naar voren
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